









To wszyscy miłośnicy natury, którzy dotarli do Bunji. Będą mieli za zadanie
zazielenić tę tajemniczą krainę. Członkowie Plemienia dbają o każdą żywą
istotę, jak o własną komórkę. Uwielbiają rozgotowane brokuły i morsowanie
w wiosennych kałużach. Do życia potrzebują wody i fotosyntezy. Pomagają
kapibarom czesać sierść i plują razem z lamami na wszystkich uzależnionych
od samochodów spalinowych. 

Babushko, przywołaj do siebie Plemię. Wypowiedz słowa "Przywołuję do siebie...",
a następnie odczytaj imiona z pierwszej kolumny:
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Czyli miłośnicy sztuki i porządku. Ich zadaniem będzie upiększenie Bunji.
Kochają wszystkie kolory tęczy (poza brudno-szaro-brunatno-nijakim),
symetrię i czyste formy. Kontakt z brzydotą i brudem powoduje u nich
nieodwracalne zmiany w mózgu i obłęd. Gdyby mogli, wysprzątaliby całą
Bunję i zamienili ją w muzeum sztuki nowoczesnej. Nie kupują ubrań
w sieciówkach. 

Babushko, przywołaj do siebie Plemię. Wypowiedz słowa "Przywołuję do siebie...",
a następnie odczytaj imiona z pierwszej kolumny:
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To fani spędzania czasu na świeżym powietrzu. Ich zadaniem będzie
zorganizowanie epickiego wydarzenia, które połączy wszystkich mieszkańców
Bunji. Uwielbiają grę w badmintona, skakanie w błocie w słomkowych
kapeluszach i przetartych jeansach, pikniki pod Babcią Wierzbą oraz wege
grille do białego rana. Są towarzyscy jak małe szczeniaczki i rozrywkowi
niczym lemury z Madagaskaru. 

Babushko, przywołaj do siebie Plemię. Wypowiedz słowa "Przywołuję do siebie...",
a następnie odczytaj imiona z pierwszej kolumny:
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Instrukcja oraz karty do gry powstały jako efekt testowania innowacji społecznej "Bunya - Kraina
Możliwości. Placemaking challenge dla dzieci i młodzieży" w ramach inkubatora "Włącznik Innowacji
Społecznych" realizowanego w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwój (POWER).

Oś priorytetowa: IV. Innowacja społeczne i współpraca ponadnarodowa, Działanie: 4.1. Innowacje
Społeczne.  
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