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Kto za tym stoi?

Typ innowatora

Osoba fizyczna

Imie i nazwisko lub nazwa innowatora/éw

Adam Chylifski

Miejscowosc¢, w ktorej znajduje sie miejsce zamieszkania lub siedziby
innowatoréw

Gdynia

Kontakt w sprawie innowac;ji

Adam ChyliAski
tel. 664 808 107
email: theplacemaker.pl@gmail.com [1]

O innowacji

Charakter innowacji

Produkt

Problem, na ktéry odpowiada innowacja

dostosowanie przestrzeni publicznej do potrzeb jej najmtodszych uzytkownikow;
wykluczenie ze wspdidecydowania;

dostepnosci miejsc zabaw, przestrzeni rekreacyjnych i edukacyjnych;

brak odpowiednich narzedzi partycypacyjnych dla dzieci

poziom poczucia sprawczosci, szczescia, dobrostanu i jako$¢ zycia najmtodszych

Jak dziata innowacja?

zacheca do odkrywania swoich potencjatdw i wykorzystania do zmiany

angazuje najmtodszg spotecznosci w proces miastotworczy

pozytywnie wpltywa na rozwoj spoteczny i emocjonalny oraz jakosc zycia w miescie
wigcza i przeciwdziata wykluczeniu spotecznemu dzieci i mtodziezy

intuicyjne narzedzie oferuje szybkie i proste zmiany oraz niemal natychmiastowe efekty


mailto:theplacemaker.pl@gmail.com

Komu stuzy innowacja

e dzieciom i mlodziezy
e spofecznosci lokalnej
¢ uzytkownikom przestrzeni publicznej

Kto moze wdrazaé¢ innowacje?

e Komoérki samorzadu terytorialnego (jednostki budzetowe, referaty, wydziaty), ktére zajmujg sie partycypacjai wigczeniem
mieszkancow w procesy miastotworcze;

¢ Organizacje pozarzadowe, ktére zajmuja sie przestrzenig publiczng, wsparciem dzieci i rodzin lub partycypacja i lokalng
demokracja;

e Szkoly, ktore chcg uatrakeyjnié swoje otoczenie i nauczyé dzieci odpowiedzialnosci za miejsce;

¢ Instytucje/miejsca, w ktérych spedzajg czas dzieci i mlodziez (biblioteki, Swietlice Srodowiskowe, centra sgsiedzkie, kluby
miodziezowe itd.);

¢ Architekci i urbanisci, ktorzy prowadzg partycypacyjne procesy transformaciji przestrzeni;

e Podmioty prywatne (deweloperzy, inwestorzy, wspolnoty mieszkaniowe) zmieniajgce przestrzen;

¢ Nieformalni liderzy spoteczni oraz aktywisci, ktérzy dziatajg na rzecz lokalnych Swiatéw.

Produkty powstate w wyniku testowania

Gra miejska stuzgca partycypaciji w procesach miastotworczych

Rezultaty osiagniete w wyniku testowania

Rozwigzanie odpowiada na potrzeby potencjalnych uzytkownikéw. Jest dla nich uzyteczne, praktyczne i przydatne.

Jednoczes$nie stosowanie innowacji pozwala zaadresowac wazny problem spoteczny, jakim jest wykluczenie dzieci z dialogu o
miescie, ktore skutkuje ograniczeniem ich wplywu na przestrzen oraz odpowiedzialnosci za nig.

Dzieci biorgce udziat w wyzwaniu do$wiadczyly pozytywnej zmiany w tym zakresie. Wzrosto ich poczucie wptywu na przestrzen, a
takze poczucie odpowiedzialnosci za nia.

Jak wdrozy¢ innowacje?

Kto jest niezbedny do wdrozenia innowacji?

3-4 osoby doroste + grupa 9-15 dzieci

dzieci i mtodziez w wieku 10-15 lat (4-8 klasa szkoty podstawowej)

wspierajgcy dorosli rozumiejgcy idee dzieciecej partycypacii

rodzice lub opiekunowie dzieci biorgcych udziat w rozgrywce

lokalna spotecznos¢

komérki samorzadu terytorialnego, szkoly i edukatorzy, organizacje pozarzgdowe, biblioteki, Swietlice Srodowiskowe,
centra sgsiedzkie, kluby miodziezowe, domy kultury, architekci/urbanisci i projektanci, placemakerzy, deweloperzy i
inwestorzy, liderzy spoteczni i wspélnoty mieszkarncow

Co jest niezbedne do wdrozenia innowacji?

¢ materialy wypracowane w ramach innowac;ji
e przestrzen publiczna
¢ 3 dni na wypracowanie i wdrozenie mikroinnowaciji

Pliki do pobrania

Zatgczone na stronie materialy zostajg udostepniane za zgodg innowatorow.
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