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Kto za tym stoi?

Typ innowatora

Organizacja Pozarzadowa

Imie i nazwisko lub nazwa innowatora/éw

Fundacja im. Julii Woykowskie;j

Miejscowosc¢, w ktorej znajduje sie miejsce zamieszkania lub siedziby
innowatoréw

Wierzbiecice 13 lok. 9A
61-569 Poznan

Kontakt w sprawie innowag;ji

Paulina Kirschke
tel. 791 333 073

email: paulina@woykowska.org [1]

Agata Kominiak
tel. 501 435 585

email: agata@woykowska.org [2]
O innowacji

Charakter innowac;ji

Produkt

Problem, na ktéry odpowiada innowacja

e Odchodz od stereotypowych rél kobiet w spoteczenstwie

e Zwieksza procent dziatania kobiet w obszarze zwigzanym z politykg — zarobwno samorzgdowa, lokalng i ogélnokrajowg
e \Wzbogaca i inspiruje wzorce wystepowania kobiet w roli ekspertek, szefowych dziatéw, firm, prezydentek

¢ Tworzy bezpieczng przestrzen wychowuje do spoteczenstwa, uczestnictwa i dziatan

Jak dziata innowacja?

¢ Gra jest narzedziem rozwijajgcym poczucie sprawczosci nastolatek, a podmiotom jg realizujgca daje mozliwo$¢ poznania
grupy, zapewnia angazujgca, ciekawg forme spedzania czasu. Gra jest mozZliwa do stosowania podczas lekcji - 45
minutowe rozgrywki, umoZliwiajgce rozegranie jednego pola obszaru.

¢ Gra ma dodawac¢ odwage do sprawdzania i odkrywania swoich umiejetnosci, bezpiecznego testowania kompetencii,
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sprawdzania swoich cech, mierzenia sie z wyzwaniami wzmocnienia w dziataniu i w mysleniu o sobie/swojej roli np.
prezydentki, bizneswoman czy dyrektorki.

Komu stuzy innowacja

¢ miodym nastolatkom: 12-18 lat
¢ nauczycielom szkot, Swietlic Srodowiskowych
e trenerom, instruktorom pracujgcym z nastolatkami

Kto moze wdraza¢ innowacje?

® nauczyciele szkét, Swietlic Srodowiskowych

e pedagodzy, psychologowie pracujgcy z nastolatkami

¢ trenerzy, animatorzy, opiekunowie, instruktorzy prowadzgcy warsztaty z nastolatkami, domy kultury, mtodziezowe rady,
samorzady szkolne

Produkty powstate w wyniku testowania

zasady Gry

instrukcja dla graczek

wskazowki dla Przewodniczacej Rady
wskazoéwki dla nauczycielki/opiekunki
role, w ktdre wcielajg sie graczki

oraz KARTY:

chce dziata¢

biore mikrofon

jak przemawia¢ publicznie

Karty z opisami probleméw, rozwigzaniami

Karta z ikonograficznym drzewem przedstawiajacym dostepne Sciezki
Orbity inspiracji — konteksty do rozméw dla grupy, z grupa

Rezultaty osiagniete w wyniku testowania

¢ Gra daje sprawczos$c¢, samodzielnosc¢, przetamuje niesmiatosé;
e Gra uruchamia refleksje i staje sie dobrym bodzcem, by zobaczy¢ sie w roli osoby aktywnej i zaangazowanej w konkretng
sprawe.

Jak wdrozy¢ innowacje?

Kto jest niezbedny do wdrozenia innowacji?

¢ nastolatki: 12 — 18 lat
® nauczyciele, animatorzy, instruktorzy, opiekunowie
¢ psychologowie

Co jest niezbedne do wdrozenia innowac;ji?

materiaty wypracowane w ramach innowaciji

Pliki do pobrania

¢ Instrukcja + gra + karty + teczka/pudetko -> kolorowe
¢ |Instrukcja + gra + karty -> monochrmomatyczne



Zatgczone na stronie materialy zostajg udostepniane za zgoda innowatoréw.

Zataczniki

https://rops.archiwum-wzp.pl/sites/default/files/podrecznik_wdrozenia_innowacji_dziewczyny rzadza_best odzyskany pop.pdf
podrecznik wdrozenia innowacji Dziewczyny rzadzg
https://rops.archiwum-wzp.pl/sites/default/files/instrukcja_-_kolor.pdf

instrukcja - kolor

https://rops.archiwum-wzp.pl/sites/default/files/gra_-_kolor.pdf

gra - kolor

https://rops.archiwum-wzp.pl/sites/default/files/karty - kolor.pdf

karty - kolor
https://rops.archiwum-wzp.pl/sites/default/files/teczka_a5 - pudelko_na_gre.pdf
teczka a5 - pudetko
https://rops.archiwum-wzp.pl/sites/default/files/instrukcja_- mono.pdf

instrukcja - mono

https://rops.archiwum-wzp.pl/sites/default/files/gra_-_mono.pdf

gra - mono

https://rops.archiwum-wzp.pl/sites/default/files/karty - mono.pdf

karty - mono

Adres zrodtowy: https://rops.archiwum-wzp.pl/innowacje-spoleczne/dziewczyny-rzadza-gra-dedykowana-nastolatkom?
mobile_switch=mobile
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